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教育部公佈九年一貫課程改革總綱綱要，開宗明義指出， 「二十一世紀將是一個資

訊爆炸、科技發達、社會快速變遷、國際關係日益密切的新時代」 ，這個改革的最大特

性，就是從知識本位轉為能力本位與其他領域的配合，不再強調學生學了多少知識，而

在於培養了什麼樣的能力。中小學的教師與家長們必須要了解一個事實，就是大家很難

再以過去的知識，教育現在的學生，讓他們去適應未來的生活與工作了。 

 

身處全球化、多元化、生活化的世紀中，電腦與網路是愈來愈普遍也愈來愈重要的

設備與環境。但在輿論與新聞中，常聽到對網路遊戲或是網咖場所的負面報導，唯一可

以確定的是，現代學子就是喜愛他們，甚至到沉迷境界，因此如何發揮其正面功效避免

負面傷害，當是現今教育要面對的重要課題。 

 

電腦是工具也是教具，適用的教學軟體，可以改善過去學生學習低成就的事實。以

學生最害怕的數學「多邊形外角和為 360 度」為例，電腦可以移動多邊形的外角到中央 

，聚集成一個 360度的圓，電腦不斷重複這個動畫，直到抽象定理具體刻印在學生腦海

中，這是傳統教學中黑板畫不出、學生無法眼到、心到的境界；再以生物「血液循環」

為例，過去教師多以「靜態的圖片」講解「動態的循環」 ，造成學生靠想像意會教學內

容，現在可以在電腦上看到、聽到心臟的跳動，看到動脈的血由心臟流出去、靜脈的血

流回心臟的動畫，這是傳統生物教學中很難呈現的部分，讓學生看到、聽到再學習的教

學法，再加上傳統教學已具備的功能，這是現代科技教育與多元化學習的貢獻。 

 

這些教材不僅在學校經由老師融入學科教學中，還可以讓學生回到家中，反覆不斷

的上網使用，甚至學生的上網資訊，例如使用時間、考試分數等都可以自動記錄下來，

提供任課老師參考。這種沒有時間空間限制、達到個別化教育目的、調整學生學習落差

的理想學習方式，終於在網際網路的環境下達到了。事實上，學子所身處的環境一直在

快速變化中，學習的知識的內容或許變化不多，但教學的方法及他們學習的管道不得不

力圖改進了。 

 

全省中小學都有完善的電腦及網路環境，各科老師經常參加資訊融入學科教學的課

程，政府不斷投資經費培育種子學校、動員數百所中小學執行研究計劃，投入開發教材

經費達數億之多，但落實執行還有一大段距離。教學工作繁重的教師，除教材腳本設計

的專業外，要他們投入電腦與網路技術的領域是否恰當？事實上，參與研究工作有經驗

的教師多不願再任，於是用新的經費、新的團隊重複舊的計劃不斷循環與空轉，這或許

到了教育當局要檢討修正方向的時候了。 
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在政府「E化台灣」的政策下，六百萬寬頻到府是重大目標，家庭中有中小學生者

佔大數，家長不會為網路遊戲、網路小說等需求申請使用寬頻，尤其現階段網路的負面

報導與成效太多，所以寬頻業者已經開始投入數位學習領域，例如亞太線上、台灣基礎

網路、台中線上的學習網就是，而中華電信也一直在籌備數位學習平台，如此方能留住

現有網路使用者及開拓新用戶，所以數位學習市場逐漸蓬勃起來了，家長在面對各式各

樣的網路教育產品時，必須要有以下幾點基本認識： 

 

1.分辨學習與遊戲軟體：家長必須知道教育軟體與遊戲軟體的不同，也要知道在網路的

環境下，除了遊戲軟體外還有網路小說、色情網站及網路交友

等讓學生沉迷的負面領域，所以乖乖待在家中坐在電腦前面不

一定是安全的。當他們沉迷不當的網路世界中時再拉回學習領

域是很困難的，家長身為學生的生活導師，不得不充實自己的

相關資訊。 

 

2.選擇適用學習軟體：學齡前的幼兒沒有課業壓力，電腦是刺激智能發展的好教具，軟

體內容要簡單正確，大圖少文字、有注音或複雜選項都不適宜，

千萬不要以為難的就是好的，事實上真正適用幼兒的軟體是簡單 

、清楚，容易操作的。國中小以上的學童就可以選擇與課業內容 

相關的軟體，例如，數學、自然、理化等，在九年一貫的教改政 

策下，學校教師也會逐步引導學童進入數位學習的領域。 

 

3.會用搜尋引擎：輸入一些關鍵字如 SARS、光合作用等，就可以查詢各種資訊，幫助學

生寫作業或準備報告。上網查詢的能力國小中年級以上的學童大概就

會了，例如查詢火車時刻表及網路訂票、各大醫院的門診查詢及網路

掛號等，家長讓他們學以致用，不但可以幫助學習同時親子關係也融

洽。 

 

4.事先約定上網規則：使用習慣最好從頭開始培養，例如什麼時候、什麼狀況下可以上

網、使用什麼內容、一次可以上網多久等等要事先約定。切莫等

到發現孩子長時間沉迷不當內容時才警覺，那時早已積習難改問

題大了。例如周一到周五可以上網查作業或看教學軟體，周六、

日才能玩遊戲。時間的控制很重要，為了身體的健康，建議學齡

前的幼兒每次二十分鐘，國小學童四十分鐘，國中以上一小時為

原則，時間到了一定要起身活動。  

 

5.家長陪同的原則：除非年齡小或剛開始使用時需要解釋，否則孩子手握滑鼠時，就是

自主學習的時候，最好讓他們嘗試獨立面對問題，培養找出答案的

能力。陪同在旁的家長只需要讚美認可，靜坐一旁看書看報即可。

喜歡玩遊戲的學童通常不會主動用教學軟體，這時家長的陪伴與引

導就很重要了。 

 

 



6.不要因此要求成績進步：不用電腦怕他們學的比人家慢，用電腦又擔心他們影響成績 

，是天下父母心，但是上網所產生的親子問題已日趨嚴重，

許多學童抱怨，只要考試分數不理想，家長一定會怪電腦，

威脅不得再上網，此舉讓他們心生不平，消極抵抗不和父母

溝通，其實怪罪電腦是沒有用的，提醒家長： 「教育要用對

方法才有效」。 

 

科技教育是全世界先進大國努力的方向，台灣各級中小學的硬體環境已經建製完

全，有待教師提昇多元教學的能力、運用資訊融入學科教學的教法，早日帶領學生走入

數位學習殿堂。 

 

此外，國內的電信業者及提供網路服務的公司（ISP），必須有積極投入教育市場的

共識。建構網路客戶除了不斷引進國內優質線上學習內容外，更需要教育使用者如何利

用網路幫助自己及孩童學習、成長。家長懂得如何使用才能成為長期固定的消費者，在

家庭電腦與網路的多元應用下，寬頻業者的生意才會更好。 

 

總之，數位學習的時代是來臨了，希望大家準備好了！ 

 




